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Anleitung Alle Mitspieler verteilen sich im Raum / Spielfeld und schließen die Augen. Jetzt
laufen alle vorsichtig umher. Immer wenn Sie einen anderen Mitspieler treffen 
schütteln Sie ihm die Hand, und fragen "Goofy?". Wenn dieser auch "Goofy?" 
fragt, gehen beide weiter. Wenn er nicht antwortet hat der Mitspieler Goofy 
gefunden und darf seine Augen nun öffnen und Goofy mithelfen. Der Goofy 
wird vom Spielleiter kurz nach dem start bestimmt, indem er einem Mitspieler 
auf die Schulter tippt und Im ins Ohr flüstert: "Du bist Goofy".

Das Spiel ist beendet, sobald alle Mitspieler einen Goofy gefunden haben.

Variation 1 Wenn das Spiel draußen gespielt wird, sollte das Spielfeld durch ein auf 
Hüfthöhe gespanntes Seil,
Absperrband o.ä. begrenzt werden. Der Gruppenleiter sollte ein Auge darauf 
haben, das kein Kind
zu schnell auf ein Hinderniss zuläuft. Im Spielfeld sollten keine 
Stolperhindernisse sein.

Variation 2 Anstatt dem Goofy zu helfen, können die Kinder, die Ihn gefunden haben, auch 
ausscheiden. So
dauert das Spiel etwas länger
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Vorbereitung Alle Kinder stellen sich in mehreren Reihen auf, die Entfernung zum anderen 
sollte jeweils so sein das sich die Hände der Kinder berühren können. Je 
nachdem wo der Gruppenleiter steht muss das der Fall einmal von links nach 
rechts sein und von hinten nach vorne. Zudem wird eine Katze (Fänger) und eine
Maus (der Zu fangende) ausgesucht.

Anleitung Die Katze muss nun versuchen die Maus zu fangen. Allerdings starten beide sich 
schräg gegenüberliegend. Im Laufe des Spiels kann die Maus in die Hände 
klatschen oder durch eine Pfeife pfeifen. Tut die Maus das müssen sich alle 
Kinder um ein Viertel drehen. Tut die Maus das erneut wieder. Weder die Maus 
noch die Katze darf durch die Wand aus den ausgestreckten Armen der Kinder.

Das Spiel endet wenn die Katze die Maus gefangen hat.
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